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1 Objetivo

Disefar un fondo de pantalla que sea atractivo partiendo de la repeticién de un motivo
grafico. El fondo ha de permitir la organizacion de los iconos de programas o archivos
que se suelen colocar a la derecha del escritorio como acceso rapido.

La idea de disefo era la de generar una imagen grafica de estética técnica-futurista, en
donde dominase el color azul como elemento relajante de la vista pero contrastado con
un color secundario, sobretodo, en la parte izquierda del fondo de pantalla.

2 Diseio de reticula

La reticula utilizada es la de un enrejado isométrico. Las formas cubicas isométricas
que generan este tipo de reticulado son atractivas como elemento de repeticidn visual y
generan la sensacion de efectos visuales en 3D.

3 Contraste compositivo

El contraste compositivo ha intentando generar la sensacion de estética técnica-
futurista mediante la regularidad, la simplicidad, la simetria, la coherencia, la sensacion
de profundidad y la continuidad.

4 Iteracion del color

El color dominante en la composicion de todo el enrejado de formas isométricas es el
azul, utilizado mediante un contrate de saturacion o de cualidad de gama coherente
para los rellenos de degradados lineales.

En el fondo de la composicion se ha buscado un contraste de color con un degradado
lineal-vertical que va de un amarillo-naranja a un azul claro. Este degradado del fondo
permite crear dos zonas del fondo de pantalla: en el lado izquierdo, contrastado con un
amarillo-naranja secundario que oscurece las gamas de azules del enrejado isométrico;
y en el lado derecho, un ligero contrate con un azul claro que aclara la gama de azules
del enrejado isométrico, permitiendo de esta manera la colocacién de los iconos de
programas y archivos.



